Richard Fridrich riki@fczbkk.com, +420 731 737 695

Uz 25 rokov piSem frontendovy kéd, prevazne JavaScript / TypeScript. Mam
skusenosti aj s UX, vedenim timu a produktovym managementom. UCim kurzy
programovania a hovorim na odbornych konferenciach ako WebExpo alebo FrontKon.

Outreach, Staff Software Engineer 2021-2026

Vyvoj velkej enterprise aplikacie napisanej v Reacte, TypeScripte a MUI. Naplriou
prace je starostlivost o Email and Calendar Experience (in-app klient pre email
a kalendar), rozSirenie pre prehliadace (vklada funkénost nasej aplikacie do webovych
aplikaci ako Gmail, Google Calendar, Microsoft Dynamics a pod.) a Outlook add-in pre
web a desktop. Priblizne 70% interakcii naSich uzivatelov sa odohrava cez rozSirenie
alebo add-in.

Mall Group, Developer 2018-2021

V ramci Checkout teamu Mall.cz som pomohol prepisat pévodnua aplikaciu z Angularu
na Vue a neskor upgradovat z verzie 2 na 3. Implementovali sme niekolko velkych
zmien a funkcionalit, ktoré zvysili konverzny pomer checkout procesu 0 4%. Za svoj
velky Uspech povazujem kompletny prepis Ul pre vyber miest na vyzdvihnutie
objednavky, ktory pouZzival interaktivhu mapu s az 12 tisic zna¢kami.

Inline Manual, Co-founder 2013-2018

Samofinancovany startup. Nas$ produkt bol onboarding nastroj pre enterprise
zakaznikov. Bol som zodpovedny za vyvoj, testovanie a automatizaciu tej ¢asti, ktoru
si nasi zakaznici vkladali do svojich webovych aplikacii. Va¢sina kodu musela byt vo
vanilla JavaScripte, aby som prediSiel konfliktom s frameworkmi a kniznicami, ktoré
pouzivali zakaznici.

Top Monks, JavaScript Coder 2015-2016

Vyvoj pre roéznych zakaznikov, od Ceskych bank po americké startupy. Mal som
moznost vyskusat si rézne frameworky (napr. Angular, Ember, React). Naucil som sa
efektivne pracovat vzdialene a spolupracovat v ramci distribuovaného timu.

Economia (formerly Centrum Holdings) 2008-2015

Ako Product Designer som bol zodpovedny za vyvoj alternativnych projektov, ako
rozSirenia pre prehliadace alebo desktopovy downloader, ktoré mali udrziavat page
views réznych produktov Centrum Holdings. Tieto projekty generovali 5% navstevnosti
stranok na platforme Centra.

Ako Product Manager som viedol team zodpovedny za Centrum.cz. Zvysil som CTR
domovskej stranky z 10% na 25%. Skratil som release cyklus z 2 mesiacov na
3 tyzdne. Najal a kou€oval som niekolkych kéderov a UX designerov.



